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Esta guia se disefio para los participantes de la hackaton internacional NASA
Space Apps Challenge 2021. Para leer las instrucciones de este documento, se
requiere que los usuarios ya hayan creado una cuenta y se hayan inscripto a
este evento en spaceappschallenge.org.

PARA OBTENER MAYOR INFORMACION:

Si tenés preguntas que no se abordan en esta u otras guias de la pagina
Resources (Recursos) (spaceappschallange.org/resources), ponete en contacto
con el equipo organizador mundial mediante info@spaceappschallenge.org.

Para recibir asesoramiento técnico en cuanto al contenido del documento, envia
un correo electronico a web@spaceappschallenge.org con una descripcion
especifica sobre tu problema.

Ultima modificacion hecha el 13 de septiembre de 2021
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COMO ELABORAR UN DISCURSO GANADOR

Los participantes, trabajen de manera individual o grupal, deberan crear una

pagina para el proyecto en spaceappschallenge.org para describir su trabajo.
Todos los equipos responderan la misma serie de preguntas relacionadas con

Sus proyectos.

Uno de los requisitos para que la presentacion de proyectos sea elegible para
las instancias de evaluacion a nivel mundial y de evaluacion del comité
ejecutivo es enviar una «Demo» de su proyecto. Para presentar estas demos,
deben compartir un enlace publico que dirija a una presentacion de hasta siete

(7) diapositivas o0 a un video que no supere los 30 segundos de duracién.

La «Demo» del proyecto es una parte importante del proyecto. En general, es lo
primero que revisan los jurados cuando evaluan los proyectos. Recomendamos
dedicar tiempo y recursos al desarrollo de la «demo». Creen una buena historia
con elementos visuales potentes. Asegurate de juntar miembros en el equipo
con experiencia en narracion de historias, disefio y otras capacidades para

ayudar a documentar el proyecto y compartir el valor de la solucion.

En esta guia, les haremos algunas sugerencias para que desarrollen una
demo sodlida que respalde la presentacion de sus proyectos. Para obtener

mas informacién sobre la presentacion de proyectos, la evaluacion y los
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premios, dirijanse a Space Apps 2021 Project Submission (Presentacion de

proyectos Space Apps 2021)
Guide and the Space Apps 2021 Judging and Awards Guide

TIPS PARA LA PRESENTACION DEL VIDEO «DEMO»

La primera opcidn para hacer la demo de su proyecto es una presentacion en
formato de video. El video no puede durar mas de 30 segundos. Una vez que
han creado el video «demo», subanlo a un sitio web externo como, por ejemplo,
un servicio de alojamiento en la nube o un repositorio de codigo y, a
continuacién, proporcionen un enlace al que otros puedan acceder. Recuerden
probar el enlace para asegurarse de que los visitantes no necesiten solicitar
permiso o registro para acceder al video. Esto garantizara que los jurados

tengan acceso a la «demo» para revisarla.

La imagen de la siguiente pagina es una guia para saber como crear un video

convincente para la demo.
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LOS SEGUNDOS DE GLORIA

Modelo para elaborar un discurso excelente para el NASA International Space Apps Challenge

Un buen discurso puede marcar la diferencia entre la excelencia y la mediocridad. Esta guia se disei6 para asegurar que su
buen trabajo recibe la atencién que se merece. Su objetivo deberia ser comunicar rapidamente la importancia y la relevancia de
su solucion a alguien que no cuenta con el contexto, los antecedentes técnicos ni los conocimientos previos de su proyecto.

O:OO PRESENTACION: ;cual es su nombre y el nombre de su equipo?

DESAFIO OBJETIVO: ;qué desafio del NASA International Space Apps Challenge enfrentaron?
O: 02 . ¢Qué inspird a su equipo a elegir este desafio?

NOMBRE DE SU SOLUCION: proporcionen un titulo y un eslogan para su proyecto para llamar la
0 A O 5 atencion de la audiencia
[ J

. ¢Qué problema soluciona?
¢ Qué ganancia tendria la gente? ;Dénde esta la oportunidad?

DESCRIPCION DE LA IDEA: ¢cémo funciona?

O: 1 O . Muestren imagenes o un prototipo (de manera opcional,
. buede compartir pantalla). Describan la experiencia de
I usuario.

Utilizar datos de una o mas de las 10 agencias espaciales asociadas, ¢ cémo posi
el llegar a su solucion?
0:20 .
M|RADA AL FUTURO: den una idea del futuro del proyecto

l . ¢Qué cambiara su idea?
Cautiven a su audiencia con lo que podria ser su proyecto

0 30 FINAL La solucioén, ;qué puede hacer por la gente, el mundo o mas? SPAEE APPS
: CHALLENGE
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TIPS PARA LA PRESENTACION DE LAS
DIAPOSITIVAS «DEMO»

La segunda opcién para hacer la demo de su proyecto es una presentacion en

formato de diapositivas. Las demos con este formato pueden tener hasta 7
diapositivas. Pueden utilizar cualquier software de presentacién en diapositivas,
pero estas deben tener acceso publico. Una vez que han creado las
diapositivas «demo», subanlas a un sitio web externo como, por ejemplo, un
servicio de alojamiento en la nube o un repositorio de cddigo y, a continuacion,
proporcionen un enlace al que otros puedan acceder. Recuerden probar el
enlace para asegurarse de que los visitantes no necesiten solicitar permiso o
registro para acceder al video. Esto garantizara que los jurados tengan acceso

a la «demo» para revisarla.

La siguiente lista da recomendaciones sobre como crear una presentacion por

diapositivas para la demo que sea convincente.

1. Seleccionen una plantilla para las diapositivas que tenga un tamafio de
fuente legible y limiten el numero de palabras de cada diapositiva
siempre que sea posible.

2. Incorporen elementos visuales convincentes.

3. Tienen el limite de hacer hasta 7 diapositivas. El contenido de las
diapositivas deberia incluir lo siguiente:
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o Nombre del equipo, desafio seleccionado y nombre de los miembros
del equipo

o Expliquen la solucion al desafio:

m ¢ Qué tiene para ganar el mundo? ;Ddnde esta la
oportunidad?

m ¢ Qué problema soluciona su proyecto? Tip: Asegurense de

gue su solucién se relaciona con la descripcion del desafio.

o Describan de forma concisa lo que entendieron del desafio y
cdémo abordaron la solucion.

o Proporcionen una imagen visual de su proyecto. Describan de
forma clara las caracteristicas del proyecto que lo hacen unicoy
especial. El uso de elementos visuales convincentes ayudaran a
narrar la historia de su proyecto a los jurados. Los elementos
visuales deberian:

m Mostrar una imagen del proyecto.

m Describir la experiencia de usuario.

m Incluir la manera en que los datos de codigo abierto y la
tecnologia de las agencias espaciales hacen posible su
solucion.

o Compartir los proximos pasos del proyecto y las futuras
oportunidades. Proporcionar informacion sobre la manera en que el
proyecto podria continuar desarrollandose si se le diera mas

tiempo, con el fin de que los lectores y los jurados sepan que se
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fijaron en el panorama completo.

o Hagan un resumen del trabajo que llevaron a cabo durante la
hackaton y de la razén por la que su proyecto deberia recibir
atencion. Compartan mas fotos y proporcionen un resumen sobre

las posibilidades futuras del proyecto.

RECURSOS Y RECORDATORIOS ADICIONALES

Mientras desarrollan la «demo» de su proyecto, pueden leer los sugerencias y

recordatorios adicionales para tener en mente:

e Las demos con formato de diapositivas deben estar escritas en inglés.

e Las demos con formato de video pueden hablarse en cualquier idioma,
pero deben tener subtitulos en inglés.

e Los enlaces y archivos que se incluyan en la presentacion de sus
proyectos, incluidas las demos en formato de video o diapositivas, deben
dirigirse a otro sitio web equipado para alojarlos y, a continuacion, deben
proporcionar un enlace que sea accesible para el publico en la seccion de
la demostracion. Los enlaces no deberian requerir de permiso o registro
para acceder a ellos. Recuerden probar el enlace o los enlaces para
asegurarse de que los visitantes no necesiten solicitar permiso o registro

para acceder al video.
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Comiencen a realizar la «Demo» con anticipacion. Manejar y dedicar
tiempo al desarrollo de una demo convincente es clave para presentar
bien su proyecto.

e Hagan que un miembro de su equipo que tenga habilidades para narrar
historias trabaje en la demo.

e Miren este video del seminario intensivo virtual 2021

e La presentacion de proyectos abre el sabado 2 de octubre a las 9:00 a.
m. (hora local) y cierra el domingo 3 de octubre a las 11:59 p. m. (hora

local).

e Leanla Guia de presentacion de proyectos Space Apps 2021.
e Los jurados a nivel mundial y del comité ejecutivo seguiran los siguientes

estandares para evaluar los proyectos:

o Impacto: ;Cual es el impacto (calidad y cantidad) que puede
tener este proyecto? jResuelve un gran probema o uno
pequefio? 4 Inspirara o ayudara a muchos o0 a pocos?

o Creatividad: ;Cuan creativa o innovadora es la estrategia? ;Es el
proyecto novedoso o algo que no se ha probado antes? ;0 es
una mejora gradual o algo que ya existe?

o Validez: ;Es la solucion valida cientificamente? s Hara lo que se
propone hacer? ;Funciona en la realidad?

o Relevancia: ;Responde el proyecto al desafio al que se
presentd? s Es una solucion completa o le queda un largo camino

por recorrer? ¢ Es técnicamente viable? ¢ Cuan util o sencilla de
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utilizar es la solucién?
o Presentacion: ;Cuan bien comunicé el proyecto el equipo? Al
momento de narrar la historia del proyecto: el desafio, la solucién y

su importancia, ¢ fueron eficaces?

iFeliz hackaton!
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