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2y 3 de octubre de 2021

Esta guia se disefié para los participantes de la hackaton internacional NASA Space Apps
Challenge 2021. Para leer las instrucciones de este documento, se requiere que los usuarios
ya hayan creado una cuenta y se hayan inscripto a este evento en space apps challenge.org.

PARA OBTENER MAYOR INFORMACION:

Si tenés preguntas que no se abordan en esta u otras guias de la pagina Resources
(Recursos) (spaceappschallange.org/resources), ponete en contacto con el equipo
organizador mundial mediante info@spaceappschallenge.org.

Para recibir asesoramiento técnico en cuanto al contenido del documento, envia un correo
electrénico a web@spaceappschallenge.org con una descripcion especifica sobre tu
problema.

Ultima modificacién hecha el 14 de septiembre de 2021
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INTRODUCCION

Si bien el Space Apps se enfoca en el recorrido del descubrimiento y de la creacion,
motivamos a los equipos a que presenten sus proyectos en spaceappschallenge.org antes de
gue termine la hackaton. Todos los proyectos que se presentan antes del horario limite
perdurardn en nuestro sitio web durante afios. Si bien no es obligatorio, también los
motivamos a que presenten sus proyectos para que se los evalle. Los jurados del evento local
revisaran todos los proyectos que se presenten para su evaluacion.

Para ayudarlos a prepararse, esta guia proporciona instrucciones paso a paso sobre la
manera en que deben presentar sus proyectos. También incluye varios requisitos con los que
debe cumplir el proyecto, en caso de querer presentarlo para su evaluacion. Para obtener tips
sobre cdmo crear una demo de proyecto convincente para la presentacién de proyectos, una
parte obligatoria del proceso de presentacién de proyectos, accedan a la Guia para la demo

del provecto 2021.

Primeras consideraciones: Para presentar un proyecto, primero deben crear una cuenta,
inscribirse en una localidad y pertenecer a un grupo. Para obtener mas informacion sobre este
y otros temas, consulten la guia de preguntas frecuentes de los participantes y otras guias en

la Resources page (pagina de recursos).

Un recordatorio sobre las expectativas: Sabemos que solo cuentan con 48 horas para
completar el proyecto. Es por eso que no esperamos que tengan una solucién completamente
terminada y perfectamente desarrollada al finalizar la hackatén. En lugar de eso, queremos que
puedan colaborar y trabajar para desarrollar ideas creativas y demostrar el progreso hacia una
solucion para el desafio. Presenten sus ideas, incluso si no llegan muy lejos con sus
desarrollos.

HORARIO EN EL QUE SE HABILITA Y DESHABILITA LA
PRESENTACION DE PROYECTOS

La presentacién de proyectos se habilita el 2 de octubre a las 9:00 a. m. (hora local). Para ese
momento, el equipo podra editar la pagina de proyecto del equipo y presentarlo en space apps

challenage.org.

La presentacion de proyectos cierra el domingo 3 de octubre a las 11:59 p. m., hora local de la
localidad en que esta inscripto el equipo*.
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*Excepcion: Si tu equipo esta inscripto en el evento universal, el proyecto debe presentarse
tomando como parametro la hora local del miembro del equipo que creé el equipo.

Si tenés preguntas sobre la fecha de entrega de tu localidad, contacta al organizador local.

COMPLETADO DE LA PAGINA DE PROYECTO

Una vez que crean un equipo o se unen a él, podran editar la pagina de proyecto del equipo. La
pagina de proyecto es muy importante, ya que es donde el equipo volcara todos los detalles sobre
Su proyecto.

También es la pagina que los jurados revisardn cuando presenten el proyecto para su evaluacion.
Mientras mas informacion proporcionen, con mas exactitud podran los jurados calificar sus
proyectos.

1. Cuando creen un equipo 0 se unan a él, automaticamente se generard una pagina
para el equipo. Para acceder a la pagina de proyecto del equipo en cualquier
momento, seleccionen «My account» (mi cuenta) en la barra de menu space apps
challenge.org. Veran el nombre del equipo junto al encabezado «Team» (equipo) Esto
dirige a la pagina de proyecto del equipo.

SPA[:E APPS ABOUT » RESOURCES » LOCATIONS CHALLENGES MY ACCOUNT LOGOUT
LLENGE

CHA

PARTICIPANT ACCOUNT

. . ; # HOME
Location Registration*  Brussels CHANGE

€ COMMUNICATIONS 2

Challenge  The Trail to Mars: Can You Keep Your Crew Alive? CHOOSE

£ ACCOUNT SETTINGS

Space Innovation COPY
Team Uit Code: 83901 ® OFFERS

3¢ ADMIN ACCOUNT
Materials

2. Hagan clic en «Edit Project» (editar proyecto) en la pestafia «Project» (proyecto)
4
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para editar la pagina de proyecto. El botén «Edit Project» aparecera recién cuando
empiece la hackaton, el 2 de octubre a las 9:00 a. m. (hora local).

SPACE INNOVATION

Brussels | The Trail to Mars: Can You Keep Your Crew Alive?

PROJECT TEAM BOARD TEAM MEMBERS

You are a member of Space /Innovation.

EDIT PROJECT
Your team is looking for new members.

—

3. Cuando hagan clic en «Edit Project», accederan al formulario de la presentacion de
proyectos. Trabajen en equipo para proporcionar respuestas a las preguntas del
formulario. A continuacién, pueden ver las mismas preguntas que aparecen en el
formulario de presentacién de proyectos. Los campos del formulario que contienen un
asterisco (*) requieren de una respuesta para que la presentacion del proyecto sea
elegible para que se evalle y obtenga premios.

Project Title (Titulo del Proporcionen un titulo corto e impactante.
proyecto)*

Proporcionen un resumen general del proyecto. ¢Qué
desarrollaron? ¢Como “resuelve” el desafio? ¢Por qué es
High-Level Project Summary (importante?

(Resumen general del
proyecto)*
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EQUIPO ORGANIZADOR MUNDIAL DE LA
HACKATON SPACE APPS CHALLEGE

Link to Project «Demo»
(Enlace a la «Demo» del
proyecto¥*)

Proporcionen un resumen general del proyecto en formato
de demostracién o «demo». La demo puede tener uno de
los siguientes formatos. (1) Una presentacion por
diapositivas. Tiene un limite de 7 diapositivas. (2) Una
presentacién por video. Tiene un limite de 30 segundos.
Suban su demo a un sitio web externo (un servicio de
alojamiento en la nube o un repositorio de codigos) vy
proporcionen un enlace de acceso publico (por ejemplo, el
acceso no deberia requerir permiso o registro).

Link to Final Project (Enlace al
proyecto final)*

Suban su proyecto final a un sitio web externo (un servicio
de alojamiento en la nube o un repositorio de codigos, si es
gue su proyecto contiene algin codigo) y proporcionar un
enlace de acceso publico (por ejemplo, el acceso no
deberia requerir permiso o registro).

Detailed Project Description
(Descripcion detallada del
proyecto)*

Proporcionen detalles adicionales sobre su proyecto. ¢Qué
hace exactamente? ¢Cémo funciona? ¢Qué beneficios
trae? ¢Qué esperan lograr con él? ¢Qué herramientas,
lenguajes de programacion, hardware o software utilizaron
para desarrollar su proyecto?

Space Agency Data (Datos de
agencias espaciales)*

Proporcionen detalles especificos sobre qué datos de
agencias espaciales utilizaron en el proyecto, cémo los
utilizaron y cOmo estos inspiraron su proyecto. Si bien
pueden utilizar cualquier tipo de datos de cédigo abierto en el
proyecto, recuerden que, para poder ser elegibles para la
evaluacioén a nivel mundial, deben utilizar también datos de la
NASA o datos de cddigo abierto relacionados con el espacio
de otras agencias espaciales y organismos
gubernamentales.
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¢Como describirian su experiencia en el Space Apps? ¢Qué
aprendieron? ¢Qué inspiré a su equipo a elegir este desafio?
¢Qué inspiré a su equipo a elegir este desafio? ¢Cémo hizo
Su equipo para resolver contratiempos y otros retos? élLes

Hackathon Journey (Sus  |gstaria agradecerle a alguien? ¢Por qué?

recorridos en la hackaton)

References (Fuentes)* Escriban en wuna lista los datos, los recursos y las
herramientas utilizadas en el proyecto.

Incluyan algunas etiquetas para que podamos darle una
Etiguetas (opcional) categoria a su proyecto. Algunos ejemplos son #hardware,
#art, #water, #Artemis

4. jGuarden su proyecto a menudo para que no pierdan todo lo que han trabajado!
Pueden guardar su trabajo tantas veces como quieran antes del final de la hackaton.
Para hacerlo, deben hacer clic en «Save Project» (guardar proyecto) al final de la
pagina.

| have read and understand the prog/n's submission requirements (as documented in the Space
)

Apps 2021 Project Submission Guj#fe) and the Participant Terms and Conditions, and | fully agree to
them.

CANCEL SAVE SUBMIT

5. A continuacion, encontraran instrucciones para presentar su proyecto. Primero lean
las instrucciones en cuanto a la manera de compartir archivos en la pagina de
proyecto.
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ARCHIVOS EN LA PAGINA DE PROYECTO: c6mo
compartirlos

Tengan en cuenta las restricciones y sigan estas instrucciones para compartir los archivos en la
pagina de proyecto:

e La pagina de proyecto Si permite que se suban o copien y peguen imagenes. Sin
embargo. NO permite que se suban videos ni documentos.
e Para subir videos o documentos, sigan estas instrucciones:

o Suban un video o un documento a un servicio de alojamiento en la nube o un
repositorio de cédigos (YouTube, Google Drive, GitHub, One Drive, Dropbox, etc.)
gue esté equipado para alojar estos archivos y, a continuacién, proporcionen un
enlace de acceso publico en su presentacién. Es decir, los enlaces no deberian
requerir registro o permiso para acceder a ellos.

o Usualmente, estos sitios tienen una opcién de «compartir», en donde pueden
copiar una URL. Antes de hacer eso, asegurense de que la opcion de compartir
permita el acceso publico al archivo. Asegurense de probar la URL con sus
compaiieros de equipo o en una ventana de modo incdgnito para confirmar que los
jurados pueden acceder a ella.

o Sea que agreguen un enlace que dirja a una presentacion por diapositivas de
Google, a un video de YouTube o algo mas, hay muchas maneras de incorporar
elementos visuales en la presentacion definitiva.

e No hay limite en el nUmero de elementos que se pueden vincular a la pagina de proyecto.
Sin embargo. proporcionen solo un enlace en la seccion «Link to Project Demo» (enlace a
la_ demo del proyvecto) Esto se debe a que deben eleqir solo UNA de las opciones para la
«Demo». Para obtener recomendaciones sobre la creacion de una «demo» convincente,

lean la Guia para la demo del proyecto.
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TIPS SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS PARA LA
PAGINA DEL PROYECTO

Hay una serie de herramientas que permiten ajustar el formato del texto del proyecto.

bap

Nomal ® B I U % i=: ® =

1. Hagan clic en «Normal» (normal) para cambiar el tamafio de la fuente y agregar
encabezados a las secciones dentro de una casilla de textos.

B
I

N

Hagan clic en para poner en negrita el texto resaltado.

3. Haganclicen para poner en itdlica el texto resaltado.

Hagan clic en v para subrayar el texto resaltado.

4,

5. Hagan clic en e para designar un texto citado.

6. Hagan clic en = = para crear una lista enumerada o con vifietas, respectivamente.

7. Hagan clic en = = para agregar sangria a la derecha o a la izquierda del texto,
respectivamente.

8. Resalten el texto y, a continuacion, hagan clic en ® para vincularlo a una URL.

9. Hagan clic en =) para subir una imagen desde sus dispositivos. También pueden
copiar y pegar imagenes en las casillas de texto desde la web.

PRESENTACION DEL PROYECTO

Una vez que han completado la pagina de proyecto y estan listos para presentar el proyecto,
tienen que hacer lo siguiente:

1. Marquen la casilla para confirmar que el equipo ha leido, entiende y esta de acuerdo con los
requisitos de la presentacion del programa (como se describe en el documento), asi como con
los Par ticipant Terms and Conditions  (términos y condiciones de los participantes).

2. Seleccionen «Submit» (presentar). Si ain no han completado todas las secciones obligatorias de

9
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la pagina de proyecto, no se les permitira proseguir.

| have read and understand the program's submission requirements (as documented in the Space

/ [& Apps 2021 Project Submission Guide) and the Participant Terms and Conditions, and | fully agree to
them. /

CANCEL SAVE SUBMIT

3. Si han completado todas las secciones obligatorias, aparecera un cuadro emergente. Hagan la
seleccién correspondiente.
o Si les gustaria que los jurados del evento local consideren sus
proyectos como candidatos para la etapa de evaluacion a nivel
mundial, marquen la casilla que dice: «l would like for my project to be
considered for Global Judging» (Me gustaria que mi proyecto se
considerara en la etapa de evaluacion a nivel mundial).

Ready to submit?

If you would like the judges at your local event to consider
your project for Global Judging, select the checkbox below

and Awards Guide for details on the judging process.
Whether or not you select the checkbox, your project page
publicly viewable. You can save and resubmit your project
as many times as you'd like until the end of this

hackathon. If you select the checkbox, only your last
submission will be considered for Global Judging.

[ ' would like for my project to be considered for Global Judging.

CANCEL SUBMIT

o Si NO quieren que los jurados del evento local consideren su proyecto
para que sea candidato en la etapa de evaluacion a nivel mundial, NO
deben marcar la casilla. A continuacion, seleccionen «Submit»

(presentar).
Al hacer esto, deciden gque no los consideren para la entrega de

10
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remios a nivel mundial Sin embargo, su trabajo se preservard en
space apps challenge.org si_seleccionan «Submit» (presentar).

ELEGIBILIDAD PARA LA EVALUACION A NIVEL
MUNDIAL

¢, Qué sucede una vez que presentamos el proyecto? Para obtener informacion detallada sobre la
evaluacién y los premios a nivel local, mundial y ejecutivo, pueden leer Space Apps 2021 Judging
and Awards

Guia.

Si les gustaria ser elegibles para que se los seleccione como «candidatos mundiales» en el
evento local, el equipo y/o el proyecto DEBE cumplir con los siguientes requisitos minimos:

e Completen todos los campos obligatorios en la pagina de presentacion de proyectos (mas
arriba pueden ver la tabla en «Completing Your Project Submission Page»).

e Respondan a uno de los desafios oficiales del Space Apps. Excepcion: Los proyectos
presentados que pertenezcan a la categoria “Crea tu propio desafio” no son elegibles para
la evaluacion y obtencion de premios.

e Utilicen el idioma inglés tanto en la pagina del proyecto como en el material vinculado
mediante enlaces. Excepcién: Si su equipo decide crear un video para el proyecto “Demo”,
pueden hablar en otro idioma. No obstante, debe incluir subtitulos en inglés.

e Asegurense de que el proyecto no contenga ni blasfemia ni lenguaje inapropiado.
Asegurense de que todos los miembros del equipo estan inscriptos e identificados en la
pagina web del equipo. Los equipos no podran agregar nuevos miembros cuando la
presentacién del proyecto ya haya cerrado.

e No tengan mas de seis (6) miembros en el equipo. EI nimero maximo aceptado para el
sitio web es seis. El nimero minimo es uno.

e  Presenten el proyecto en el sitio web del Space Apps hasta las 11:59 p. m. del domingo 3
de octubre, tomando como pardmetro la hora de la localidad en que est& inscripto el
equipo. Excepcién: Si tu equipo esta inscripto en el evento universal, el proyecto debe
presentarse tomando como parametro la hora local del miembro del equipo que creé el
equipo. Si tenés preguntas sobre la fecha de entrega de tu localidad, contacta al
organizador local.

e Cumplan con todas las reglas del Space Apps publicadas en Participant Terms and
Conditions (Términos y condiciones de los participantes).

e Marquen la casilla de la pagina de presentacion de proyectos que dice: «l have read and
understand the program's submission requirements (he leido y entiendo los requisitos de
presentacion del programa) tal como se documenta en Space Apps 2021 Project )
Submission Guide) y los Par ticipant Terms and Conditions y los acepto».

11

Traducciéon hecha por Corina Manchado Rizzolio—The Mars Society Argentina


http://spaceappschallenge.org/
http://spaceappschallenge.org/
http://spaceappschallenge.org/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/legal/
https://www.spaceappschallenge.org/legal/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/resources/
https://www.spaceappschallenge.org/legal/

NASA

SPACEAPPS |1 R

CHALLENGE

e Cuando presenten el proyecto, marquen la casilla que dice «quiero que mi proyecto sea
considerado en la instancia de evaluacion a nivel mundial».

PREGUNTAS FRECUENTES DE LOS PARTICIPANTES

¢Cudl es la diferencia entre la «Demo» del proyecto y el proyecto final?

La «Demo» del proyecto es un resumen general o demostracion del proyecto. Pueden
considerarlo un «discurso» (pitch). En general, es lo primero que revisan los jurados cuando
evaltan los proyectos. Recomendamos dedicar tiempo y recursos al desarrollo de la «demo».
Creen una buena historia con elementos visuales potentes. Aseglrense de juntar miembros en el
equipo con experiencia en narracién de historias, disefio y otras capacidades para ayudar a
documentar el proyecto y compartir el valor de la solucién.

Para obtener tips sobre cédmo crear una «Demo» del proyecto que sea convincente, pueden leer Guia para

la demo del proyecto..

El proyecto final es el producto que crearon de verdad. Cada equipo deberia proporcionar un
enlace que dirija al proyecto final, ademas de la «demo» del proyecto, en el formulario de
presentacion de proyectos. Por ejemplo, el equipo puede haber creado un sitio web, un juego, un
video o un algoritmo. ESE es el proyecto final. Utilizarian la «demo» del proyecto para explicar
rapidamente como funciona el sitio web, el juego o el algoritmo, por qué es importante, etc.

¢ Tienen mds tips para crear un proyecto exitoso?

e  Practiquen tener una buena administracion del tiempo. Comiencen a completar pronto la
pagina de presentacion de proyectos (jy recuerden guardarla!).

e Cuando formen un equipo, recluten miembros que tengan habilidades e intereses diversos.
En general, son los equipos mas diversos los que logran mas éxito.

e  Pueden observar los proyectos de los equipos que han participado en ediciones de Space
Apps anteriores y que han obtenido un reconocimiento. Los ganadores del afio pasado
pueden verse agui.

e Si sienten que estan trabados con un problema mientras desarrollan el proyecto,
conéctense al chat Space Apps para comunicarse con los expertos en la materia y otros
voluntarios. El chat es el mejor lugar para conocer voluntarios del programa que sean
experimentados y que puedan ayudar a responder preguntas antes, durante y después del
fin de semana de la hackatén. Pueden leer la Guia sobre las salas de chat del Space Apps
2021 para obtener mas informacion.

e Usualmente, los jurados primero revisan la «demo» del proyecto. Vean este video del
seminario intensivo virtual 2021 (Virtual Bootcam) para obtener ideas sobre como crear un

12
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discurso perfecto.
é¢Debo presentar el proyecto al final de la hackaton?
No, no se requiere la presentacién del proyecto para participar. jLo importante es que pasen un

buen momento y aprendan! Los equipos pueden decidir trabajar en un proyecto durante todo el fin
de semana y no presentarlo para su evaluacion.

Dicho eso, no esperamos que los equipos tengan soluciones desarrolladas por completo después
de tan solo 48 horas. Por lo tanto, consideren presentar las ideas, incluso si no han llegado muy
lejos con su desatrrollo.

éLos equipos deben presentar un video?

Los videos son opcionales. Para la «demo» del proyecto, los equipos pueden optar por presentar
un video de 30 segundos O un méximo de 7 diapositivas.

La «demo» del proyecto épuede durar mds de 30 segundos o tener mds de 7 diapositivas?
Por favor, cumplan con los requisitos. Los jurados dejaran de ver las «demos» del proyecto una
vez que han pasado 30 segundos (en el caso del video) o las 7 diapositivas (en el caso de la

presentacion).

En el sitio web, puedo ver una pestaia de «Teams» (equipos) y una de «Members» (miembros) junto a la
de mi «project» (proyecto). ( Donde puedo encontrar informacion sobre estas pestafnas?

Pueden leer la Guia de formacién de equipos Space Apps 2021 para obtener mas informacion sobre estas
dos pestafias, asi como otro tipo de informacién sobre la formacién de equipos.

iFeliz hackatén!
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